 Aide mémoire     Fiche N° 128

(Cette page constitue un aide mémoire et rassemble mes expériences à commenter, à faire partager. Ajoutez y les vôtres)
Vous n’arrivez pas à vous connecter à Internet, vous avez des doutes sur un câble.

Comment réaliser quelques tests et lever un doute sans quitter le clavier ?

1) schéma classique d’une installation domestique.
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2) Vérifications
 Ces vérifications seront réalisées en mode DOS, il faut donc  passer sous DOS.

 L’ordinateur est supposé connecté Ethernet. Sous  Win XP cliquer : Démarrer, + Exécuter + cmd  ou
 Démarrer + Tous les programmes + Accessoires + Invite de commandes.
a) commande primordiale qui va vous renseigner sur la configuration de votre ordinateur

     à l’invite de commande taper : ipconfig /all   puis Entrée.
 On doit y trouver notamment :
Le mode de raccordement, une adresse IP allouée, le masque de sous réseau, des adresses IP de passerelle par défaut, de DHCP, de serveur DNS.

b) test sommaire pour voir si l’ordinateur réagit correctement

 à l’invite de commande taper : ping 127.0.0.1    Il s’agit d’un test interne à l’ordinateur

Cette commande simule 4 fois une émission de caractères sur la connexion et vérifie la réception correcte.

c)   test pour vérifier le raccordement de l’ordinateur au 1er organe raccordé. En principe il s’agit du modem ou du routeur intégré au modem avec son  HUB/switch
  à l’invite de commande taper : ping xx.xx.xx.xx  où xx.xx.xx.xx représente l’adresse de la passerelle relevée en a) ci-dessus.
Cette commande simule 4 fois une émission de caractères sur la connexion et vérifie la réception correcte y compris l’entrée de l’organe raccordé.  Ce test vérifie donc le 1er câble  de raccordement.

Dans le cas d’une installation câblée en réseau et si vous connaissez les adresses IP des différents ordinateurs ou imprimantes, vous pouvez taper ping xx.xx.xx.xx    où xx.xx.xx.xx représente l’adresse de l’organe visé.

Si la réponse est correcte, vous êtes sûr que le raccordement de votre ordinateur est correct et que le raccordement de l’organe visé est correct. Il n’est pas nécessaire de toucher aux câbles. 
(Attention, le pare-feu de l’ordinateur  visé peut bloquer de le test  = pas de réponse.)

d) et toujours plus loin,

Si vous êtes équipé d’un modem/routeur, ce dernier possède une sortie vers l’extérieur (vers votre FAI en général) qui a lui-même a une adresse IP différente. 

Connaissant cette adresse, il est également  possible de tester depuis un ordinateur, jusqu’à la sortie du en y incluant le test du routeur.

 Ainsi, de proche en proche, il est possible de tester tous les maillons de la chaîne y compris jusqu’à des sites situés au bout du monde.  

Dans ce cas il est préférable de taper : ping adessse_du_site     (exemples : ping free.fr  ou ping sfr.fr) 

mais attention tous les sites ne sont pas obligés de répondre.

Compléments pour serveur local (redirections)
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Opérations préliminaires

1) Le serveur local doit avoir une adresse IP fixe (non aléatoire)

Lui affecter une adresse en relation avec son adresse MAC (Ethernet)

Menu de la Box  "DHCP Baux permanents"

2) Rediriger les entrées venant de l'internet sur le port et l'adresse du serveur

Menu de la Box  "redirection de plage de ports"

ex. Port 80 entrant redirigé sur le port 80 à l'adresse  IP 192.168.0.57

Tout l'Internet peut accéder au serveur local en se connectant à :  78.201.148.zzz 

serveur

En réseau local, seuls les PC du réseau local ont accès au serveur local.

Redirection 

en rouge

Si quelqu'un (un PC) ou un appareil se connecte à un SERVEUR : il est CLIENT.

Un PC ou un appareil peut être SERVEUR s'il détient / délivre des informations à d'autres.

Notions de client / serveur

Ex. Un module local va lire mon compteur Linky  (EDF) et envoie les valeurs sur mon site.

Le module local est CLIENT, mon site est SERVEUR.

Ex; Je me connecte à l'aide de mon PC au module local pour lire mon compteur.

Le module local est SERVEUR, mon PC est le CLIENT.
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